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 Il prodotto moda 

Le dinamiche socio-culturali delle tendenze moda; 

Le dinamiche sociali e di mercato della comunicazione moda; 

Le declinazioni dello stile; 

Le professioni moda. 

 I materiali tessili:  

La classificazione delle fibre tessili; 

Le caratteristiche dei filati; 

                 Le caratteristiche delle superfici tessili; 

Conoscere le armature fondamentali; 

                  I tessuti a maglia e la loro formazione; 

                  Le etichettature e la manutenzione. 

 La struttura decorativa 

Le regole della composizione decorativa; 

                 Gli effetti della percezione e le regole della configurazione; 

                 Il pattern e i rapporti compositivi; 

Le tecniche pittoriche manuali; 

Gli strumenti dei software per la grafica. 

 Colore e Moda 

La sintesi additiva e la sintesi sottrattiva; 

                 Le leggi e le relazione dei colori; 

Il valore simbolico e culturale del colore; 

Le influenze e il ruolo del colore nel progetto moda; 

 Dalla Figura al figurino 

      I principali canoni proporzionali dall’antichità a oggi; 

      La struttura del corpo umano e i particolari anatomici; 

      I rapporti proporzionali del figurino di moda; 

                 Metodi facilitati per la rappresentazione della figura; 

      Percorsi grafici informatici per elaborare il figurino. 
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 La gonna 

      Gli elementi sartoriali e i materiali in base alle macro categorie stilistiche; 

                  Linee e modelli in relazione alle occasioni d’uso; 

       Modelli di tendenza; 

       Qualità stilistiche dei vari modelli di gonna; 

       Valenze e corrispondenze della modellistica applicata alla   

        rappresentazione;  

        Le trasformazioni del capo nella sua evoluzione storica. 

 Il corpetto 

Trasformazioni del capo nella sua evoluzione storica; 

Gli elementi sartoriali e i materiali in base alle macro categorie stilistiche; 

Linee e modelli in relazione alle occasioni d’uso; 

Modelli di tendenza; 

Valenze della modellistica applicata alla rappresentazione; 

Peculiarità storiche e stilistiche dei vari modelli di corpetto. 

 Progettare collezioni moda 

                 Il calendario della moda: stagioni e collezioni; 

                 Tempi e cicli di progettazione creativa e tecnica; 

                 Le fasi d’ideazione, progettazione e industrializzazione del prodotto; 

                 Il percorso ideativo/progettuale: fasi di lavoro e percorsi per elaborare   

                 piccole collezioni. 
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